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Mejores teclados 


>, El teclado es el instrumento 
== SH usado universalmente para 
incorporar datos, hacer 
27) cálculos o escribir en la 
computadora. Los nuevos 
modelos han si 'nsados 
WI) pará hacerlos más eémodos 
y evitar problemas de salud. 
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EN SU CENTENARIO, EL INVENTO DE LOS LUMIERE SE RENUEVA UNA Y OTRA VEZ 


Así será el cine 
del próximo siglo 


Las películas desbordarán de efectos especiales. Llegarán a las salas 


por satélite. El cine interactivo del futuro 


GABRIELA ALLMI Y ENRIQUE GARABETYAN | y 


cada, tres tecnologías distintas —la te- 

levisión por aire, el cable y el video- 
se han juramentado para acabar con las pe- 
lículas de cine. Aunque a primera vista es- 
ta afirmación parezca verdadera, el Sépti- 
mo Arte está peleando -y muy bien- contra 
esta sentencia de muerte, apoyado en otro 
poderoso aliado: la tecnología de las com- 
putadoras. Gracias al uso intensivo de los 
microprocesadores y de sofisticados pro- 
gramas, es posible predecir que en los pró- 
ximos años seguirá habiendo películas -con 
grandes novedades—. Y también seguirá ha- 
biendo cines. Aunque las salas del futuro 
serán bastante distintas de las que hasta aho- 
ra CONOCemos. 

Las pantallas desbordarán cada vez más 
de efectos tales más reales, lo que per- 
mitirá realizar las más audaces fantasías de 
los guionistas. Y en el mediano plazo lle- 
gará el cine interactivo, donde los especta- 
dores decidirán —por 
medio de un control 
remoto- si el rey le- 
Ón termina casán- 
dose con la buena o 
la malvada. 

Otras diferencias 
tendrán que ver con 
las sensaciones. Así, 
al ritmo de las imá: 
genes el aire del ci- 


la película ne se llenará con 


o Perfumes y los es- 
pectadores sentirán 


olores reales. Las butacas se sacudirán con 
los saltos de la trama y sobre la cara golpe- 
ará el viento que proviene desde la pantalla. 

Sin duda donde los avances tecnológicos 
son más evidentes es en los efectos espe- 
ciales, Si bien existen desde su inicio, con 
la entrada de la tecnología digital al mundo 
del celuloide, las oportunidades de ensan- 
char los límites de lo posible son cada día 
mayores. Y hasta los fríos números de- 
muestran la tendencia: 7 de las 8 nuevas pe- 
lículas que el año pasado en los Estados Uni- 
dos recaudaron más de 100 millones de 
dólares tenían sofisticados efectos especia- 


S uele afirmarse que, en la última dé- 


les. Godzilla, un filme que se estrenará en Avanzada. Filmación de “Mentiras verdaderas”, una película donde se combinaron 
1996 y donde hasta el protagonista será cre- — trucos tradicionales con las más modemas técnicas de animación digital. 


ado por computadora, se convertirá en la 
película con mayor cantidad de efectos es- 
peciales en la historia. Se estima que ten- 
drá entre 400 y 500 secuencias de efectos 
visuales con lo que superará largamente a 
Jurassic Park, que “sólo” tenía 61. 


SOFTWARE PARA IMAGENES. En materia de 
efectos especiales, lo más importante es que 
pasen inadvertidos. “Los efectos son bue- 
nos cuando no se notan —dice Julio Serna, 
director de cine y presidente de Milatich 
Films, empresa especializada en la pro- 
ducción de efectos especiales-. En Jurassic 
Park es dificil decir cuáles dinosaurios son 
"maquetas y cuáles realizados por computa- 
dora. A que así sea, en los departa- 
mentos de efectos especiales de los estudios 
de cine -que son verdaderas organizacio- 
Dos desde científicos hasta dise- 
y eros, arquitectos, 
es, 


res. 
Para lograr que los fotogramas falsos se- 


TECNICA 


El hombre siempre buscó capturar la realidad visible. La base 
tácnica Pino A a o 


AA per 


an casi reales se usa el Softimage. Se trata 
de un software de última generación que 
sirve para hacer animación de imágenes. 
Permite dar características fisicas a un ele- 
mento y copiar —a través de cálculos mate- 
'máticos y fórmulas de fisica— las formas na- 
turales de cualquier objeto para poder logar 
un realismo total. 

Con la computadora también se tiene la 
posibilidad de simular y manipular distin 
tos tipos de lentes, de iluminación y de tex- 
turas que se amoldan a las formas del ele- 
mento a copiar. Luego, lo creado por la 
máquina se mezcla con la acción filmada 
en vivo. 

Dentro de los efectos especiales, la ani- 
mación en tres dimensiones es, , don- 
de el desafio al ojo se lleva al extremo. De- 
trás de los resultados hay todo un proceso 
por etapas. Básicamente consta de tres par- 
tes. En la primera se construye una ma- 
queta, a la a se le da la geometría espa- 


esa tarea. Esto se llama modelado. El se- 
gundo paso es la animación, o sea, poner 
todo eso en movimiento. Finalmente viene 
el “remoldeado”. Así por ejemplo, en Ju- 
rassic Park se emplearon las tres partes. Pri- 
mero se construyó un modelo de los dino- 
saurios, totalmente tridimensional. Luego 
se le aplicó el movimiento, Después la tex- 
tura, la piel y los reflejos. Finalmente se lo 
iluminó digitalmente. Recién con todo eso 
resuelto se lo mezcló con las filmaciones 
tradicionales donde estaban los actores. 


UNA SALA OSCURA. Desde que nació el cine 
hasta hoy, la técnica de proyección es, bá- 
sicamente, la misma. Aunque las lentes son 
mejores y los proyectores tienen detalles 
+ más sofisticados, el método es similar. “No 
hay técnica de proyección de video, por más 
sofisticada que sea, que le llegue siquiera a 
los talones —asegura Mario Ghersi — espe- 
cialista en modernas tecnologías audiovi- 
suales y presidente de Virtual Century-. 
Hasta ahora, nada puede remplazar al ce- 
luloide”. Pero sí hay algunas diferencias. 
Antes se filmaba con una cámara de 35 mi- 
límetros, se revelaba y se proyectaba. Hoy 
se E pra cámaras 35 milíme- 
tros, luego se int todo en máquinas 
digitales, se le agregan los efectos especia- 


Ya en la antigiedad el hombre 


_ movimiento. Las sombras 
javanesas son una de las 


En los siglos XVII, se colocó 
una lente en el orficio de 
entrada de la luz, que 
permitía ver las imágenes 
más nítidas. El objetivo y el 
dlafragma completaron su 
mecanismo 


. . «2 la fotografía 


Siglo XVII, Los experimentos químicos de Joseph Niepce le permitieron “grabar” las imágenes. A su 
muerte, su socio Jacques M. Daguerre, bautizó el invento con el nombre de daguerrotipo. 


les que se deseen, y 
el Reprc final 
vuelve a ace 
luloide. Pd 

A La hora de la pro- 
yección, el futuro 
promete grandes 
cambios. Es cierto 
que el celuloide no 
va a morir, pero sí la 
sala de proyección y 
la copia de la pelícu- 
la. En años 
más, será posible que la señal par- 
ta transformada en microondas desde los 
Estados Unidos u otro país hasta un saté- 
lite. De allí, rebotará directamente a la an- 
tena de la sala de cine. 

Mientras tanto, en el corto plazo, los avan- 
ces más se notan en los sis- 
temas de proyección que permiten al es- 
pectador sentirse “sumergido” en las 


imágenes, tal como si las estuviese vivien- 
do. Algo que de manera adelantó La 
rosa púrpura de El Cairo, de Woody Allen. 


En otros prototipos de salas del futuro se 
ensayan sistemas que exhalan los olores 


más inesperados. Si la pantalla muestra un 
campo con flores, la” MAIMENENDE 


De la cámara oscura ... 


Las primeras cámaras oscuras eran ámbitos con 
un pequeño orificio que dejaba pasar la luz diuma 
y permitia proyectarta sobre una hoja de papel. 
Leonardo Da Vinci ya la utilizaba 


y luego se sensibilizaba 
con vapor de yodo. 


Cazando imágenes 


Etienne-Jules estudioso de las aves, 
inventó el "fusil fotográfico para poder captar su 
vuelo. Le permitía tomar 12 vistas por segundo 


Pasatiempos ópticos 
1824, El médico ingés Peter M. Roget demostró 


que las imágenes persisten en la retina generando 
ilusión de movimiento 


¿Puede un caballo al galope apoyar 
momentáneamente un solo casco en el suelo? 
Edward Muybridge, fotógrafo inglés, resomó el 
acertijo mediante un ingenioso mecanismo 


1896, Las páginas de. > 

estos libritos se pasaban / : 4 

rápidamente y generaban a 

animación A ES vá 
"e 


(D)Unir las dos tiras 
lustradas para formar 
Un cilindro (para lograr 


ngdez, pegartas en 

cartulina). Pintar el 

exterior de negro, 
(2) Pegar la banda sobre 


] un disco de cartón para 
| que sirva de base. 
| (3) Fijar el cilindro a un 


¡el 


ranuras que las imágenes se mueven. 


Mas l apra y obrar el dejo ras de ls 
parecerá. 


el in 
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MEMES sala huele literalmen- 
te a rosas y jazmines. Pero, según los exper- 
tos, esta técnica tiene varios inconvenientes. 
Por un lado, el problema de eliminar rápi- 
damente el de ese momento de la 
historia. Y por otro, está el riesgo de provo- 
a aalgunos 


especta 

Tarnbién hay salas con butacas inquietas. Se 
mueven BOO 
Tiemblan. Se sacuden de acuerdo a las peri 
pecias del protagonista. Pero donde la ilusión 
de participación del espectador en la historia 
alcanza su máxima expresión es en los cines 
interactivos. Se trata de salas con butacas con 
una especie de control remoto. Una historia 
con varios guiones posibles está grabada en 
un laser disc, En diferentes momentos del 


1? Des- 


tar por medio de botones. Los votos se reúnen 
en microsegundos a través de un sistema 
computarizado y la historia tomará el rum- 


El soporte derinitivo 


1889, Hasta ese año, la teoria de la 
persistencia de imágenes en la retina habia. 35 
servido para idear juguetes opticos. La mm 
Invencion de la película perforada por 

Thomas A. Edison, que hoy perdura casi 
inalterable, abrio paso al nacimiento del cine 


El primer proyector 


bo que determine la mayoría. Para fines de 
1995 se espera que haya 44 cines interacti- 
vos a lo largo del territorio norteamericano. 
La primera película de este tipo dura unos 
20 minutos y aproximadamente cada 90 se- 
'gundos el espectador debe elegir la dirección 
que tomará el argumento. 
Aunque la forma final que adoptarán las pe 
ículas y los cines no esté todavía demasiado 
pe hay algo que indudablemente si está 
escrito en el guión: las nuevas tecnologías no 
significan el The End 
del cine. Más bien 
presagian que 
se estrenará 
otro capí- 
tulo. 


Perforaciones para el arrastre de la película 


1895, Para esa época, los rudimentos del cine existian por separado, En una noche de insomnio, 
Louis Lumiére se inspiró en una máquina de coser e inventó el proyector 


Al igual que con el 
hilo de coser, las 
ruedas sujetaban 
la película y la 
hacían avanzar 


1927, Con estas palabras empezaba el 
primer largometraje hablado de la 

historia: El cantor de jazz. Fue un paso 
revolucionario en la histona del cine 


Al páíncipio, 
el sonido se 


La llegada del color 


1932, Las primeras películas en 
colores se filmaron con las pesadas 
“camaras de tres bandas, ideadas por 
la sociedad Technicolor 


La unión de los tres colores crea el 
resto de la gama 


Banda sonora 
Desde la decada de los 40, el 
sonido esta contenido en una 

| tra junto a los fotogramas 
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De las sombras al color 


DARDO VILLAFAÑE 


ntre las antiquísimas sombras chi- 
nescas y el cinematógrafo debieron 
pasar más de dos mil años y un sin- 
número de artilugios que intentaban per- 
feccionaban a sus precedentes. A par- 
tir del ipo o primera imagen 
fotográfica, los avances habían sido 
notables. Después del Zoopraxis- 
copio de Edward Muybridge (un 
sistema de cuarenta daguerroti- 
pos dispuestos en fila) y del Pra» 
xinoscopio de Emile Reynaud 
(que utilizó por primera vez el ro- 
llo de cinta perforada para proyec» 
tar una animación de dibujos am- 
pliados), el prolífico Thomas Alva 
Edison -inventor del Fonógrafo- legó lue- 
go de muchos perfeccionamientos al Ki- 
y Metoscopio: un cajón con un sistema de ca- 
rretes y poleas que proyectaba 48 
fotogramas por segundo, pero que permi- 
tía mirar las imágenes a través de un vi- 

3 sor individual. 


LA CORONACIÓN DE LA HAZAÑA. Con la exis- 
tencia del Kinetoscopio, la película de ce- 
luloide y el proyector, solo faltaba alguien 
que fuera capaz de unirlos en un solo ar- 
tefacto, algo que, luego de sucesivas prue- 
bas, los Lumiere concretaron en el Apara- 
to para la Obtención y Visión de Pruebas 
La patente les fue otor- 

el 13 de febrero de 1895, aunque el pú- 

-al menos las treinta y tres personas 

que concurrieron al Salón Indien de París 


Los efectos es 


para presenciar La salida de la fábrica- de- 

bió esperar hasta el 13 de diciembre para 

velo acia pleno. 

Apenas un año después, los Lumiere con- 

sideraban al cine como el “gran viajero” y 

les pedían a sus colaboradores que “abrie- 

ran sus objetivos al mundo”. Entre ellos lo 

llamaban familiarmente el “molino de las 

imágenes”, 

Al salir del cine na- 

die dirá que estuvo 

presenciando un 

juego de luces y 

sombras de diferen- 

te intensidad. Aun- 

que desde el punto 

de vista perceptual 

las imágenes cine- 

matográficas no son 

más que eso. 

Durante la filma- 

ción, un objetivo 

dispuesto frente a 

una cámara tomavistas registra las imá- 
nes del mismo modo que una cámara de 

fotos, Solo que, a diferencia de aquélla, el 

kilométrico rollo de película para filmación 

es impulsado en forma continua, pero in- 

termitente, por un motor (una manivela en 

sus comienzos) detrás de un obturador por 

el que entra la luz. 

La apertura de ese orificio está perfecta- 

mente sincronizada con la detención mo- 

mentánea de la película, de modo que la 

luz ingresa en el interior del tomavistas e 

imprime las imágenes sobre la película vir- 


Ciales 


El mecanismo se invierte durante la pro- 
yección: la película pasa delante de una lám- 
para de gran intensidad (o arco voltaico), y 
detrás de una lente que amplía las imáge- 
nes sobre la tela. Este proceso y el princi- 
pio fisiológico por el cual los objetos per- 
cibidos perduran un cierto tiempo en la 
retina ocular generan la sensación de mo- 
vimiento. 


IMAGENES PARLANTES. El cine se transfor- 
mó en un espectáculo realmente masivo 
cuando las imágenes pudieron sincroni- 
zarse con el sonido. Recién a partir de oc- 
tubre de 1927, cuando la Warner Bros con- 
virtió a Al Jolson en El cantor de jazz —la 
primera ¡blada y cantada-, la re- 
jucción del audio por medios fonográ- 
-os dejó definitivamente de lado la even- 
tual participación de orquestas que 
interpretaban en vivo durante las premie- 
res. Pese a las dificultades de sincroniza- 
ción y fidelidad sonora, las nuevas “talkie* 
(o “habladas”, como las llamaron) pronto 
hicieron olvidar a las luminarias del ci- 
ne mudo. 
Más tarde, los avances en fotoelec- 
tricidad le itieron al técnico 


do en el proceso 


cas, y viceversa. Durante el rodaje, el so- 
nido recogido mediante micrófonos elec- 
trostáticos viajaba hacia una lámpara, cuya 
luz de intensidad variable imprimía cla- 
roscuros sobre la banda sonora. 

Con el proyector andando, una luz perrpa- 
nente ubicada detrás de la película impac- 
taba la banda sonora. Las variaciones lu- 
mínicas que atravesaban los claroscuros 
eran captados por una fotocélula, que en 
forma de corriente de audiofrecuencia las 
transportaba hasta los amplificadores y de 
allí a los parlantes. 

Pronto se empezó a filmar en mudo y a so- 
norizar después. Un sistema que se man- 
tiene, con la diferencia de que hoy se rea- 
liza sobre cintas magnetofónicas similares 
a las del casete del grabador. 


Omnimax 


CINE VERDAD. A medida que crecía, el nue- 
vo capital estético e industrial buscaba ma- 
yor ilusión de realidad. Un salto importante 
en este sentido se produjo en 1932 con la 
llegada de las “cámaras de tres bandas” de 
la empresa Technicolor, luego perfeccio- 
nadas por otros sistemas. La prueba de fue- 
go de esta técnica -que dejó de lado la co- 
Joración manual con la ayuda de lupas-, 
fue el estreno de Becky Sharp, inspirada en 
la novela La Feria de las Vanidades. Lue- 
go de ver el espectáculo, un crítico escribió 
que la película le había parecido “salmón 
hervido bañado de mayonesa”. Más pun- 
zante aún fue el semanario Ni al 
juzgar que, "apesar de lo poco natural que 
es, el color no daña seriamente la imagen”. 
En cuanto a la proyección, uno de los más 
originales recursos fue el cine en relieve de 
los años cincuenta, que consistía en filmar 
la misma escena desde dos ángulos dis- 
tintos y luego proyectarlas en forma si- 


Se proyecta sobre una pantalla curva desplazable 


multánea (la tapa de este número de Lo 
Nuevo muestra una proyección de cine en 
tres dimensiones, en una foto publicada 
por la revista Life el 15 de diciembre de 
1952). Provisto de anteojos especiales, el es- .. 
pectador percibía una de las imágenes por 
cada lente: fusionadas en la retina, gene- 
raban la sensación tridimensional. 

En el mismo sentido, el llamado Cine- 
mascope proyectaba imágenes ensancha- 
das sobre una pantalla cóncava, y el Cine- 
rama utilizaba tres cámaras (una en el 
centro y dos en los extremos de la sala) pa- 
ra proyectar tres secciones distintas del fil. 


me, 
Walt Disney cerró el círculo con el Circo- 
rama, una pantalla cilíndrica que cubría la 
totalidad del campo visual, con el proble- 
ma de que los espectadores salían del ci- 
ne algo mareados: para ver la película en 
toda su magnitud debían ubicarse en bu 
tacas giratorias. 


Una proyección del futuro 


La cabina de proyección y su operador están destinados a desaparecer. En el siglo XXI, todas las películas serán 
transmitidas vía satélite hasta los cines desde un control central 


El cine tridimensional 


Hay varias salas del tipo Imax instaladas en el mundo. El representado abajo 
recién inaugurado. Reúne los tres tipos posibles: Imax Plano, Imax 3D y Omní 


¡—— Proyector 

Los fotogramas que proyecta son 

10 veces mayores a los habituales 
fotograma convencional 

P ¡fotograma Imax 


Aunque los trucajes de principio de siglo puedan 
parecer ingenuos, son tan especiales como los de hoy. 
La diferencia está en la tecnología electrónica 


En Jurassic Park, todavía se. 
usaron efectos tradicionales. 


st Gump, la mayoria de efectos eran digitalizados 


2. Recorte digital de la imagen del 


escaneada de un fotograma original en 16 men, con 
presidente Kennedy 


'en el salón Oval de la Casa Blanca 


— 3, Fimación de Tom Hanks:con.el 
¡conocido sistema de pantalla am, 
que facilitó recortar su figura y luego 
mezciaría con la magen ge archivo 


— 4 Bi falso encuentro digital entre: 
Kennedy y Forrest Gump contra un 
fondo fimado especialmente para la 
película en el mismo salón Oval 
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Audífonos 


TECNOLOGIA DE ULTIMA GENERACION 


La falta de audición puede producirse 
por lesiones o malformaciones en los 
mecanismos de transmisión del oído ex- 
terno, medio o interno, o en el mecanis- 
mo receptor de sonidos de este último. 

El tipo de hipoacusia puede estable- 
cerse según la edad de aparición en la 
persona y también de acuerdo con las 
causas que la provocan. Según su origen 
se las divide en: prenatales (cuya causa 
genética está presente en el 50% de los 
trastornos); no genéticas, tales como las 
producidas por la estreptomicina y genta- 
micina; e infeccionas como secuela de la 
rubeola y el citomegalovirus. 

El mayor conocimiento de la fisiología 
auditiva, el avance tecnológico y las ma- 
yores posibilidades de realizar diagnósti- 
cos audiológicos precisos, permiten en la 
actualidad un abordaje amplio y persona- 
lizado de esta patología. Las investigacio- 


AUDIOMETRIA 
Y SELECCION DE AUDIFONOS 
A DOMICILIO 


PRIMERISIMAS MARCAS 


nes desarrolladas en el campo de la infor- 
mática, han permitido, a su vez, trasladar 
La tecnología digital al área de aplicación 
de los audífonos. 

Estos son equipos amplificadores, cu- 
yo objetivo es tomar una señal y transmi- 
tirla hacia el oído, son prótesis auditivas 
que cuentan con un micrófono encar- 
gado de recibir la señal acústica. La señal 
retransmitida es tomada por el circuito 
amplificador, compuesto por un poten- 
ciómetro y una llave selectora. 

El primero es el control de volumen 
que acomoda el nivel de amplificación 
para adecuarlo a las necesidades del re- 
ceptor. La llave selectora conmuta distin- 
tas funciones del circuito, tales como el 
encendido y el control de tonos. Esta pie- 
za será la encargada de convertir la señal 
eléctrica en acústica nuevamente para ser 
conducida al interior del oído. 


Filtros especiales 


Para ajustar la respuesta acústica de 
los aparatos a las necesidades del pacien- 
te, los audífonos cuentan con distintos ti- 
pos de filtros que limitan los tonos, la 
máxima salida de presión sonora, la ga- 
nancia acústica, etcétera 


Audífonos que 
se colocan 
completamente 
dentro del 
canal auditivo. 


Los audífonos peritimpánicos o intra- 
canales se insertan en el canal auditivo y 
pasan absolutamente inadvertidos y po- 
seen un circuito que ajusta automática- 
mente el volumen de salida del sonido a 
las condiciones acústicas del momento. 
Los digitalmente programables son de 
última generación y permiten ecualizar 
la amplificación, es decir adptarse a am- 
bientes silenciosos o ruidosos. Mientras 


que en cuanto al control remoto sirve al 
paciente como medio de control de su 
audífono intrauricular y al audioprotesis- 
ta como unidad autónoma de programa- 
ción. 

El equipamiento protésico con audifo. 
nos es la mejor forma de corrección de 
una discapacidad auditiva, cuando no es 
posible hacerlo mediante tratamiento 
médico. 


AUDIFONOS 
a Audiclogía Médica * 
¡Gran variedad de modelos 


PARA TENER EN CUENTA 


La utilización de un audífono exige un examen mé- 


dico, una evaluación audiológica y una receta médica. La 
provisión de un audífono debe funcionar dentro de este 
marco teniendo en cuenta que las empresas que los ven- 


HOLDING APS 


SUCURSAL ARGENTINA 
Para sus audifonos 
MICROTECHNICS y AURAL 


caco] 300 Tel. 501-4016 
(rente al Hospital Zubizarreta) VILLA DEVOTO 


nuevamente en el mercado. 
Con la última 


jeneración serie 
"intra" de WIDEX, 
tecnologicamente perfectos. 
TUCUMAN 1321 2? B 
(1050) Buenos Aires 
TEL/FAX: 375-4522/4524 


dan 


miento ulterior 


Para todas las pérdidas auditivas. 
Dentro del canal auditivo. 


Audiologtía Suiza srl EE 


deben asegurar su asistencia técnica y el manteni 


Aquellos equipos protésicos que se ofrecen a muy bajo 
costo y que no consideran la receta médica pueden resul- 
tar desde inoperantes hasta dañinos para el órgano audi- 


DE STARKEY 
42  Conozcala Ultima Tecnologíaen Audifonos 
NO Micro-Canales de Inserción Profunda con 
control automático de volumen, 
insertado integramente en el Canal 
l Audítivo, pasará tan inadvertido que sólo 
"Ud. sabrá que lo está usando. 


INSTITUTO AUDITIVO ARGENTINO 
Montevideo 770 Piso 3” Capital 


DISTRIBUIDORES EN EL INTERIOR DEL PAIS, Tel: 811-3974/66/61 
ROSARIO: MEDISER Sarmiento 1409, Tel: 21-0407 

CORRIENTES. INSUMOS HOSPITALARIOS Mendoza 802, Tal: 26287 
CORDOBA: OPTICA CRILLON 9 de Julio 501, Tel: 23-3333 
BAMÍA BLANCA. TRIMED San Marin 236, Tel 24164 


DÍFONOC, ASTINVISIBLE, todo en el conducto auditivo SIN 
CABLES ni TUBOS calibrado a su necesidad de las famosas marcas 
AS:M (nglaterra) - TELEX (USA) - AOTC (USA) 
Descuentos a Obras Sociales, PAMI, al mejor precio de plaza - Con 
facilidades de pago - Consulte a su médico - Audiometrías sin cargo y con! 

su compra 12 pilas ¡GRATIS! 


CLARITONE 


Lavalle 1527 - Planta Baja Of. 2 - Capital - Tel.: 49-7823 


LABORATORIO DE APLICACIONES 
ELECTRONICAS S.R.L. 


QUALITONE / MICRO-TECHNIC 
AUDIFONOS 
RETROAURICULARES E INTRACANALES 


Audiometría - Impedanciometría 
Potenciales Evocados 


PARANA 425 Piso 112 (1017) Bo.As. 
Tol. 374-1367 »49-1772+371-6580 
Fax: 374-1116+375-3575 


Sólo Audisound ofrece audifonos 

de inserción profunda adaptados a 

cada persona en forma individual. Luego de 

un minucioso estudio su problema auditivo, le 
ofrecemos un audífono fabricado exclusivamente para 
usted en USA. 

Conozca la calidez de AUDISOUND, y siéntase personal- 
mente atendido por calificados profesionales. 
AUDISOUND importa y garantiza Tympanette, el 
audífono más pequeño que no se ve. Benefíciese con su 
excelente claridad y nitidez. 


O AUDISOUND S.A. 


SUIPACHA 1087, 3” piso "B* Tel: 312-3122 


Conozca nuestra línea completa de audífonos STARKEY 


PRIMER AUDIFONO 
"INVISIBLE" 


PHILIPS XP 
| PERITIMPANICO 
¡Ganador "PREMIO DISCOVERY 1983" (USA) 
INVISIBLE: 
Unico ubicado frente al timpano. 
CONFORT: 
Unico con material extrablando. 
INTELIGENTE: 
Unico con control automático 
de volumen. 


s.a. 
AUDIT RO 1676 » Piso 3* "E" 
¡TEL/FAX: 371-6803/1241 + 49-6560 


IMPEDANCIOMETROS 
OTOEMISION ACUSTICA 
POTENCIALES EVOCADOS 


NW CABINAS AUDIOMETRICAS 


TREMETRICS CORP] 


Ay. Corrientes 1447 3" Piso (1042) Bs. As. 
TEL/FAX: (54-1) 372-8929/374-0952 


UDIFONOS 


a Hansaton 


CONVENCIONALES 
ESe 
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LA ERGONOMIA AL SERVICIO DEL USUARIO 


Llegó la hora de los 
teclados anatómicos 


Evitan la tendinitis y otros males. Los más difundidos son los creados 
por Apple y Microsoft. Teclado para el teléfono. 


primera vista parecen incomodí- 
Ai: Pero, después de probar- 

los se nota a diferencia. Agiles y 
vistosos, los teclados anatómicos se 
adaptan al movimiento de las manos y 
permiten un trabajo rápido y relajado. El 
teclado tradicional provocaba contractu- 
ras, pero con los nuevos se puede escribir 
durante horas sin cansancio. Resultan es- 
pecialmente cómodos por los niveladores 
para muñecas, que sirven de apoyo si hay 
que pasar un tiempo esperando que apa- 
rezcan datos en la pantalla. 

Al tanto de los problemas derivados 
del teclado rígido -tendinitis o inflama- 
ción de los tendones del brazo, cansancio 
y contracturas musculares—, las compa- 
ñías de computación volcaron sus esfuer- 
zos hacia diseños más cómodos. Para 
eso, fueron necesarios años de investiga- 
ción en el campo de la ergonomía, la 
ciencia que estudia las relaciones entre el 
ser humano y las máquinas. El resultado 
fueron estos nuevos teclados ergonómi- 
cos, de los que ya existen varios en el 
mercado. 

El primero en responder a una postura 
natural fue el teclado ajustable de Apple, 
para computadoras Macintosh. Llama la 
atención por su forma: está partido en 
dos. El teclado se abre en dos partes has- 
ta un ángulo de treinta grados. Esto per- 
mite mantener manos y antebrazos en 
una misma línea y así se evitan contrac- 
turas. 

El desarrollo de Apple revolucionó la 
historia de los teclados y marcó la ten- 
dencia a seguir. Hace poco, Microsoft pa- 
só al frente con su teclado natural para 
todo tipo de computadoras personales. 
Con su forma extravagante, resulta, sin 
embargo, una bendición para los opera- 
dores que pasan mucho tiempo trabajan- 
do ante la pantalla. La suavidad de las te 
clas optimiza la escritura al tacto. 

El software IntelliType que posee este 
producto lo convierte en una herramien- 


— A 
Comodidad. El “teciado natural” de Microsoft, con soporte para las muñecas, 


ta de gran utilidad, ya que regula las con- 
diciones de pulsación de teclas graduan- 
do su velocidad de repetición y 
otorgándoles sonido. Además, proporcio- 
na nuevas aplicaciones a las teclas de 
función y al teclado numérico. Con solo 
apretar una tecla, uno entra directamente 
en el programa Windows, por ejemplo. 

TECLADO PARA TELEFONOS. Si el 
usuario trabaja simultáneamente con 
una o varias líneas telefónicas, existe otro 
tipo de teclado, especial para llamadas, el 
CompuPhone 2000, con telefóno incor- 
porado. Por medio de este dispositivo se 
disca el teclado y se habla por un 
micrófono unido a un auricular. 

El aspecto externo es similar a cual- 


quier teclado común pero posee teclas es- 
peciales para funciones telefónicas, como 
rediscado, control de volumen, corte y te- 
cla muda. Es ideal para operadores de PC 
que ingresan datos dictados por teléfono 
O para secretarias que no quieren inte- 
rrumpir su trabajo por computadora. 

El software necesario está disponible 
para Windows y DOS. La versión para 
Windows permite el discado automático 
desde un fichero con números de telé- 
fono, que el usuario puede actualizar en 
forma permanente. Al mismo tiempo, un 
archivo especial llevará el registro de lla- 
madas entrantes y salientes. 


Informe: Claudio Veloso 


Dinosaurios 


m Pregunta ¿Qué diferencias anatómi- 
cas había entre los dinosaurios camívoros 
y los herbívoros? 

Daniela Vicente 


Respuesta Según el doctor Fernando 
Novas, del Museo de Ciencias Naturales 
Bernardino Rivadavia, las costumbres ali- 
mentarias de los carnívoros y los herbivo- 
ros determinaron adaptaciones anatómi- 
co-fisiológicas y de locomoción. Mientras 
que los dientes de los carnívoros (por ejem- 
plo, Tiranosaurus Rex) eran puntiagudos y 
curvados, los de los herbívoros eran pe- 
queños y rectilíneos. También eran distin- 
tos los dedos, que en los carnívoros eran 


La dirección del correo de lectores de Lo Nuevo es Piedras 1743, (1140) Buenos Aires. El fax es 307-0311. La dirección electrónica es LonuevoSccc.uba.ar 


PREGUNTAS Y 


más largos y con garras más re- 
curvadas y puntiagudas. En 

cuanto a las patas, las de los car: 

nívoros eran más finas y adaptadas a 
la carrera; en cambio, los herbívoros (co- 
mo el stegosauro del dibujo) tenían grue- 
sas patas dispuestas en forma de columna. 


Direcciones digitales 
m Pregunta ¿Cuál es la dirección elec- 
trónica de la revista Science? 

Alejandro Giudice 


=m Respuesta La dirección de correo elec- 
trónico es: science_editors(Daaas.org. 
También se puede ingresar a la World Wi- 


de Web por -[ [wrew.a22s.org. 


World Wide Web 


m Pregunta ¿El Ministerio de Economía 
tiene un BBS? 


m Respuesta No. Pero los usuarios de la 


AGENDA) 
| MW Telemática 
| - pa 

Radio en español 
"Radio Internet en Español es el pri- 
mer estudio de radio y TV que trans- 
mite su programación en castellano a 
través de la red telemática Internet. Su 
emisión incluye temas de ciencía, 
computadoras, cine, deportes, litera- 
tura y entrevistas. Se la puede ubicar 


en la siguiente dirección electró- 
nica: miglia Qix.netcom.com 


M Cursos 
Medicina 


1 Hoy, a las 19, se dictará una confe- 
rencia sobre el candente tema Gené- 
tica y enfermedad de Alzheimer, con 
entrada libre y gratuita. Lugar: 11 de 
Septiembre 1653, Capital. 


MW Libros 
Computación 
.. mEste libro perte- 
W nece a una colec- 
ción destinada al 
éxito: se ocupa de 
explicar los princi- 
Í' pales programas 
utilitarios que se 
encuentran en el 
mercado. Lo hace 
en un lenguaje es- 
pecialmente claro 
para los no iniciados, enumerando 
instrucciones precisas y utilizando 
muchísimo sentido del humor. Como 
el MS-DOS es el programa clave que 
permite que las PC funcionen, se trata 
de un libro básico para principiantes, 
que debería estar al alcance de la ma- 
no de todo usuario. Especialmente es- 
| ta edición, que lidia con la última ver- 


sión disponible, la 6.22 (Prentice 
Hall). 


MTV-Cable 


Ecología 


El viernes 7, a las 10 y a las 15 horas, 
por la señal Edu-Cable se emitirá una 
película documental sobre la fascinan: 
te vida animal y vegetal del ecosistema 
de la tundra y los bosques de conífe- 
ras. 


CUBA Crrsim 


Internacional 
Con el aval del Sistema de Salud de Cuba 


LE OFRECE: 

Atención médica integral en todas las especialidades 
MEDICINA DE AVANZADA EN REHABILITACION DE 
PACIENTES CON SECUELAS DE ACCIDENTES 
CEREBRO-VASCULARES 


Daniel Severo 


Internet sí pueden acceder a esa informa- 
ción conectándose en tiempo real con la 
World Wide Web. La dirección para Eco- 
nomía es: http: //www.mecon.ar 


A todos los Centros de 


Tomografía Computada 


VCG Imagen les ofrece optimizar 
sus recursos, diagnosticando 
LA OSTEOPORÓSIS 


por el método de QCT. 


elsistema COMPLETO por 
USS19.830 1 1cauivo 


ÍNUEVA DIRECCIÓN: Nuñez 5124-C P-1431-85 As. 


[TeleFax 01-545-1762/17876.01-541-4716 


TECNOSHOP 


ET: 1d: 44058 
p b' 


Un videoteléfono 
portable 


1 Con la llegada del System VC7000, los 
franceses ya pueden comunicarse en vi 
deoconferencia múltiple por medio de un 
| videoteléfono, estén donde estén. Se tra- 
| tadeun novedoso aparato portátil que 
cabe en un bolso. Integra una videocá 
mara, un monitor y un auriculr telefó. 
nico. Todo en un caja equipada con el 
| hardware y el sofware necesario para com: 
primir las imágenes y enviarlas a través 
de las líneas telefónicas. 
| Elaparato tiene además la interfase ade 
cuada para conectarlo a una computa 
dora personal y transmitir archivos en 
tre computadoras. 


Sofisticación en 
videocámaras 


1 Un reciente adelanto de la Canon. Se 


zada EX2, Tiene una virtud muy especial: 
objetivos intercambiables. En la foto se la 
ve con un zoom de 15 aumentos. El mi 
crófono es de alta sensibilidad. Posee sa- 
lida para auriculares y da la posibilidad 
de realizar y editar 


peciales. 


algunos efectos es 
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trata de una nueva videocámara bauti- 


Diminuta y 


poderosa 


"Realizada por la japonesa Fuji, la nueva video- 
cámara Hi-8 es una obra maestra de la miniatu- 
rización. Pesa 500 gramos y posee uno de los len- 
tes más poderosos del mercado. Se trata de un 
zoom especial, que permite un aumento máximo 
de 72x. El visor es del tipo color y es un display que 
funciona en base al cristal líquido, similar al que 
utilizan los visores de las calculadoras. El micró- 
fono incorporado graba en estéreo. En la base tie. 
ne incorporado un sistema para atomillarla en un 
trípode y es posible programar minutos de graba 
ción para que el operdor pueda salir en las 


tomas. 


Un chiche útil pero 


WSi el director necesita una toma desde 
arriba, de dificil obtención por la canti: 
dad de obstáculos y el lugar es demasia- 
do reducido para usar un helicóptero tri- 
pulado, puede acudir a la FlyingCam 
Remote Control 11. Se trata de un pe- 
queño helicóptero que se maneja me 


La pórtatil 
de visor gigante 


1 La Casio QVIO es un nuevo prototipo de 
cámara fotográfica portátil destinada a sacu 
dir el mercado de los próximos años. Se trata 
de una máquina sin película. La QVIO saca 
la imagen y la muestra instantáneamente 
en su display. El fotógrafo puede entonces 
decidir si la guarda en la memoria digital, la 
ita (puede hacer zoom de una parte, o 
manipular otra). Si la toma reflejada en el 
visor no le gusta, simplemente la borra y 
saca otra. La memoria electrónica de la 
máquina tiene lugar para casi 100 fotos. 


exclusivo 


diante control remoto, tal como los avio- 
nes usados en aeromodelismo. En su 


frente tiene instalada una cámara de 16 ; 


milímetros «también es posible usar una 
de 35 milímetros- montada sobre un gi 
róscopo estabilizador. El aparato necesi: 
ta dos operadores remotos. Uno se ocu- 
pa de “volar” el 
mini-helicóptero y 
el otro es el encar 
gado de manejar la 
cámara. Todo des 
de la seguridad de 
tierra. El sistema 
permite filmar des 
de algunas decer 

de metros, hacer se 
guimientos y traba 
jar la escena sin 
mayores disturbios 
en el ambiente. 


'Ala grupa 
de un helicóptero 


m¿Es un pájaro?, 
perman? No, es la W 
de filmación que s 


un avión), ¿es Su- 
<<cam, una cámara 
monta en una plata 


forma adosada a un helicóptero. El siste 
ma dispone de una cámara de 35 mill: 
metros, que se coloca en una estructura 


De esta ma. 
cenas de pelí- 


estabilizada por giróscopo 
nera, es posible filmar 
culas, publicidades r tomas de de- 
portes camarógrafo 
estuviera tranquilamente sentado sobre 
el piso y no bamboleándose a cientos de 
metros de altura 


y ha 


tal como si e 


TECNOSCOP 


La cámara sin película 


Las tradicionales cámaras de fotos tienen su 
futuro con fecha de vencimiento. No es que la 
gente no seguirá inmortalizando sus momentos 
importantes para el recuerdo sino que ya no lo 
hará como hasta ahora, utilizando películas fotográ- 
ficas con emulsiones sensibles a la luz. En los últi- 
mos años, la empresa Kodak ha estado desarrollan 
do un nuevo sistema para poder almacenar 
imágenes tomadas con cámaras reflex, en el que no 
interviene película fotográfica. 

En las nuevas cámaras, el hasta ahora tradicional 
rollo es reemplazado por un sistema de almacena- 
miento magnético que funciona de manera similar 
a la de un disquete de computación, guardando los 
datos de la imagen en lenguaje binario 

El aparato toma la foto de la misma manera como 
lo hacen las actuales. Pero la diferencia es que los 
rayos de luz no llegan hasta el film. En vez de eso 
son registrados y analizados electrónicamente. Esa 
información es digitalizada y bajada a soporte mag- 


nético. Por lo demás, nada cambia. De hecho, el 
cuerpo de la máquina es prácticamente el mismo 
que el que hoy utiliza cualquier fotógrafo profesio- 
nal o aficionado. De esta manera, las prestaciones 
de la cámara —velocidad del obturador, distancia fo 
cal, lentes intercambiables, etcétera— son tan com- 
pletas como las de las mejores cámaras profesiona- 
les. 

La gran ventaja que tienen es que el fotógrafo se 
ahorra el tiempo de revelado. Esto, que a veces pue- 


de parecer poco importante, se vuelve crucial en al- 
gunos casos, como por ejemplo las fotos periodísti. 
cas. Por otra parte, como la información de la 


imagen es digital, se la puede copiar en un disco rí 
gido, manipular con programas especiales y trans 
mitirla vía modem utilizando las líneas de teléfono. 

Si bien por ahora son un poco caras, sin ninguna 
duda en los próximos años las vidrieras de las casas 
especializadas en fotografia se llenarán de la nueva 
generación de cámaras sin película. 


